UNIVERSIDADE Engenharia da Computacéo

DE PERNAMBUCO

@E Escola Politécnica de Pernambuco » '
POLN

ESCOLA POLITECNICA
DE PERNAMBUCO

PROGRAMA
Disciplina: INFORMATICA E SOCIEDADE Obrigatoria:
Cdédigo: CCMP0065 -
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EMENTA

Histéria do Computador e da Computacdao.

As geracgOes de Computadores.

Informatica.

Internet.

Sociedade da Informacéo.

Tecnologia da Informacéo e Comunicagéo (TIC).
Etica Profissional.

OBJETIVOS

Apresentar ao aluno uma visdo integrada da Informatica a Sociedade Moderna;
Ao final do semestre, o aluno estara apto a:

1) Entender como se deu a evolugao do computador;

2) Entender como se deu a evolucdo da computacao;

3) Entender as diferencas entre Computacao e Informatica;

4) Entender a nova ordem social da Sociedade da Informacao;

5) Estar informado sobre as Tecnologias da Informacédo e Comunicacao;

6) Ter sido apresentado e haver refletido sobre Etica Profissional.
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Historia da Computacéo

Histéria do Computador

Geracgdes do Computador

Nocdes de Arquitetura de computadores
Nocdes de Sistemas Operacionais
Informética

Internet

Sociedade da Informacéo

Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo
Etica Profissional

Exercicio Escolar
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METODOLOGIA

Aulas teoricas expositivas

Debates em sala de aula

Pesquisa bibliogréafica e na Internet
Trabalho Individual

BIBLIOGRAFIA BASICA

e CAPRON, H.L., e JOHNSON, J.A., Introducédo a Informética, 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2004. 368p.

e FEDELI, R. D. ;etal Introducédo a Ciéncia da Computacao. Sao Paulo:
Pioneira - Thomson Learning, 2003. 238p.

e MASIERO, P. Etica em Computa¢&o. Sdo Paulo: EDUSP, 2000. 216p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

¢ BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da Computacédo: Uma visédo abrangente. 5. ed.
Porto Alegre: Bookman Companhia Editora, 2000. 500p.

¢ Notas de aula e slides apresentados na aula

e Livros selecionados no semestre
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